
 

CAHIER DES CHARGES 

☐Associations    ☐Personnes physiques 
Par la mise en place de ce cahier des charges - je prends acte qu’il ne s’agit pas d’une prestation déléguée au tiers 
lieu avec un attendu de rapport client/ fournisseur, mais d’un engagement de ma part à fédérer des jeunes, qui ont 
des compétences numériques, autour d’une production d’intérêt général attaché à mon association. Par principe, je 
viens rencontrer les jeunes du tiers lieu, je parle de mon association, je contextualise la commande et je suis 
l’avancée des travaux avec un animateur salarié référent du groupe projet. Nous travaillons en OPEN SOURCE et ainsi 
pas de propriété intellectuelle à l’association ni au tiers lieu.  
 
Nom :  
Prénom :  
Contact tel/mel :  
Nom de l’association /du projet :  
Objet :  
 
Public cible  
☐   Adhérents / bénévoles participent au projet interne (participatif)  
☐   Usagers /  grand public – bénéficiaires des services (consommation)  
☐  Jeunes  
☐ Séniors 
 
Besoins émis : Pourquoi je viens à l’ALTernativ’ – formulation du besoin -  
L’association a besoin : 
 
 
 
Financement 

☐Budget   ☐Pas de budget ☐ Partenariat/Affiliation     ☐ Réciprocité ( gagnant-gagnant) 
 
 

Titre du projet /  
 
Format/support (PPT, jeu vidéo, animation, robot)  
 
Objectifs de la demande (destination de l’objet, attendus de cette production):  
 
Date souhaitée de fin de réalisation  
 
 
Méthode proposée par l’ALTernativ’ / Comment- 
 
 



 
Achat de matériel nécessaire ? Besoin d’expertise ? Quoi quand  et qui 
 
Nom des volontaires en lien avec cette commande / 
 
 
Nom du salarié qui suit les jeunes avec l’association 
 
 
 
 
 
Signature ALTERNATIV’     Signature COMMANDITAIRE 
Nom/ prénom       Nom/ prénom 
 
 
 
 
 
A JOINDRE ICI – SCHEMA DE CONSTRUCTION / DESSIN APPROXIMATIF  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A archiver dans la banque des communs selon la production pour un partage libre  

 

 


